
指挥官 Michael Howell 的办公室, 
星历年 201, 第 121 日

上尉 Victor Pallier: 指挥官，您想召见我？

指挥官 Michael Howell: 我收到了你的消息，想必你已经有一些关于海盗袭击事件的最新情报.              

上尉: 实际上，这不是 "最新" 的消息. 但是我的副手，少尉 Lynda Gomez 从我们的档案室中发掘到了一
些有趣的数据，也是我让她一同前来的原因.

 指挥官: 少尉.

   少尉 Lynda Gomez: 长官！

 指挥官: 来，把全部情报告诉我.   

 上尉: 首先是本周的最终报告，我们损失了三支运输舰队. 包括两支高速货运舰队，和一艘受到严密保护的
超级货船，上面装满了应对 Mallar II 上的疫情所需的应急物资.

                   
              

 指挥官: 该死，媒体绝对会借机给我们施压...就像以前一样.        

 上尉: 这确实令人担忧，虽说有一艘来自高速货运舰队的护卫舰逃脱，让我们明白是谁发动了攻击. 我已将
数据发送给了海军，他们应该会在下周加强戒备. 但是另两支队伍消失的无影无踪，就像之前那样.

                    
                    

      

 
指挥官: 唔，这很糟，但我想并不意外.此前你们说道发掘了什么？

              

 
少尉: 嗯，是的. 我是指，Pallier 上尉曾将这个月的数据与两年前突发的海盗袭击进行了对比，不过未能找
出任何的共同点. 但在他认为是自身的观点有失偏颇从而影响到认知后，他让刚到任的我对其重新审查. 事
实证明两者确实毫无相似之处:当初是三个海盗团联手，在同一地区连续攻击了数支运输队，并在我们派出
海军赶来清剿前逃之夭夭. 而这一次，单支队伍在我们的辖区彻底没了踪影，可后续的旅队却是一切正常.

                 
                     

                  
                   

                    
                   

      

 

...指挥官:

 

少尉: 尽管与星历 199 年的事件不同，但是我在更早的 197 年损失的报告中发现了相似之处，往后的事件也
是如此.

                     
      

 

指挥官: 很好，但让我想想，你们说过去还有遗留的失踪案件？

            

//录播开始:

霸主情报指挥中心



上尉: 没错，我们不知道谁才是幕后黑手，但可以肯定他们忙于四处劫掠，并对舰船的势力所属毫不在乎.

指挥官: *叹气* 我宁愿希望这是来自 速子科技 的秘密行动，那样至少我们就可以给海军反馈点什么，而不
是被他们斥责我们毫无作为.

 上尉: 呃，或许还有其他可能. 若我们假设所有重要的失踪案件都由同一个势力所为，我们可以得出几个结
论:他们每次的活动范围都很大；每次活跃时间都不长；每次都要经过相当一段时间休整. 我敢推断，出击
时他们全力以赴，随后迅速撤离逃避追捕，并在接下来重组舰队以准备下一轮袭击. 此外他们看似偏爱针对
运输基础日用品的舰船，这表明他们无法自力更生. 虽然结论的过于仓促，但这似乎就是袭击的要点.

                   
                

                    
                  

                  
                   

 

指挥官: 哈！现在看起来就很有趣了.

    

 

上尉: 我也觉得，但就此定下结论为时尚早，长官. 并非所有消失的舰船都由他们所为，我们首先还要排除
其它的可能.

                       
       指挥官:很好，我会确保分类档案室对你们的开放权限. 唔，尽管我更希望现在就能抓住他们，从图表来看

袭击很快就要结束了... 

                    
           

 

上尉: 是的，我的观点一致.

    

 

指挥官: 然后等他们离开，我们就会获得一些时间准备应对他们的下一次攻击. 我会下令组建一个专门处理
这些失踪事件的专项部门，将由你来领导.

                    
           

 

上尉: 明白，但是长官...我是否可以...？

       

 

指挥官: 怎么？

 

上尉: Gomez 少尉只是暂时被分配到情报部门，直到她的舰船从巡逻队回归为止. 但是近几天她办事得力，
我希望让她继续留在这个任务.

               
                   

 

指挥官: 没问题，我会给资源部门送去一份备忘录. 顺便，干得好，少尉.

               

 

少尉: 感激不尽，长官.

  

 

指挥官: 好了，现在我要去会晤海军部门.  我不会向他们担保什么，但如果我告诉他们我们可能有点头绪，
说不准他们会给我们一点准备的时间. 现在继续调查，你们应该会在几天后收到新的指示. 解散！

                   
                     

            

   

上尉&少尉: 是，长官！

 

   

上尉: 是的长官，但您的前一任将星历 197 的事件标注为了 "已处理" 导致未出现在我们的数据库中，只存
在于档案室. 随后  Gomez  少尉发掘了什么，我重新检阅了星历 197 的报告，而那份文件的确有猫腻，长官.
指挥官 Gustav 写道攻击运输队的罪魁祸是一群名为  "碎石者"  的帮派.  这个海盗团之后不久就被歼灭了，但
是搜索队却未能从他们的藏身之处寻得我方舰船的踪迹.   同时在攻击停止后，Gustav  便急于宣称该帮派早
已将战利品出售并就此结案.  我猜他真的很不想推迟自己宝贵的退休期.

指挥官: 那个人，我讨厌这家伙...总而言之，告诉我你们的发现.

 少尉: 明白，你可以看到这张图表统计了过去二十个星历年中所有的货运损失，我用蓝色的标记强调了那些
完全消失的运输队.

                    
          

指挥官: 所以其中存在一个规律. 那么你所说的完全消失究竟是指？

上尉: 没有幸存的护卫队，没有恐吓勒索，舰船没有残骸同时也没有以海盗的身份再次出现，没有船员被卖
到奴隶市场，废料港中也未出现相匹配的编号...

指挥官: 我明白了，你们的工作很到位，干得漂亮. 但是告诉我为什么有人每隔几年就攻击我们的舰船，且
我们至今还是对袭击者一无所知?

 少尉: 事实上，因为与 辛达 的贸易航线交织在一起，这张图表同时显示了他们的状况. 至于其它的势力，
我们的 "中立" 贸易商在访问 速子科技 的星港时发现对方也同样蒙受了一定的损失. 而关于 卢德 则很难
说，但他们派出的护航舰队比往常都要庞大.

                    
                 

              

//录播结束



Valis B 例行巡逻组, 舰长 A. Nilhard 第 157 侦查中队
日期: 204.324

突发优先级数据



204.352
	
		  - 由于长时间暴露于辐射当中，数据严重受损
		  - 成功恢复部分的影像内容

	 正在传输影像至指挥部以执行进一步解析

	

[附件]

发送至: 指挥官 Michael Howell
起始于: 上尉 Victor Pallier
主题: 针对 Valis B 星系周边可疑残骸的检查报告

204.342
	
		  - 三块 (3) 主要残骸散布于该星系的各处
		  - 碎片显示事件发生时可能有第四艘 (4) 舰船在场
		  - 所有残骸均损害严重
		  - 初步评估三块 (3) 残骸可能均属自海盗

204.344
	
		  - 三艘 (3) 舰船确认属于海盗势力
		  - 一艘 (1) 可能为独立势力
		  - 对弹着点的分析尚无定论
		  - 十五具 (15) 尸体被打捞
		  - 失踪船员评估: 七十五人 (75)

204.347 
	
		  - 事故发生于六周 (6) 之前
		  - 没有敌人的踪迹
		  - 没有失踪船员的迹象

	

204.350 
	

204.351
	 回收了一件 (1) 太空防护服
		  - 一名已故的船员
		  - 男性. 三十五 (35) 星龄
		  - 死因是太空服氧气耗导致的窒息
		  - 一把 (1) 随身自卫武器
		  - 一组 (1) 防护服修理套件 (陈旧的)
		  - 两份 (2) 应急食品 (已空)
		  - 一具 (1) 录像设备 (已损坏)

[首要目标] 开始复原录像设备的数据

检查组抵达现场

对主要残骸的打捞工作已完成

轨迹分析已完成

沿着可能漂泊的轨迹进一步扩大搜索范围

接收到求救信号

基本的复原已经完成

个人备注:
这里是小组指挥官，我们总算有了一些关于他们的数据！包含几段持续数秒的影像，尽管质量不佳，但

至少意味着我们有了一个开端... 现在正在携带我们捞到的所有内容全速返航，预计 7 天后抵达.



日期: 205.061
影像传输: “探测 & 遥感侦测 控制中心” 负责人, Mark Daniel
影像接收:  Skoll 调查组, 负责人 Victor Pallier 上尉

“长官，其中的一架探测器传回了令人振奋的结果. 根据命令，我们在您发送坐标的临近星系展开了大规模侦测行动. 数周以来除了一些未出现在地图上的富饶小行星带外没有任何的反馈. 然而四天前我们从 06-wz46 星系收到
了一张含有未知目标的图像 [视附件]. 当我们操纵探测器准备第二次行动时目标已经消失. 所有收集到的数据已发送至您的终端. 随时等候您的进一步指示

                                      
                                    

                 

.”

	 	   
[附件]



代理上尉 Lynda Gomez

205.64

“...                  
                  

                     
                    

                   
                

这一天我接替了 Pallier 上尉的职务，仍然处在指挥官 Howell 的麾下担任 Skoll 海盗调查组的总督察. 尽
管我们在过去的三年半中很少碰面. 但我认为 Victor 上尉信任我，并且，没错，他也信任上尉. 官方的说法
是他仍然处于失踪状态，不过他的增援中队自两个月以来没有一艘返航舰船，所以不太有可能希望了. 而当
队伍收到正式的通知时，我看到了一些诧异的眼神. 我知道接管该职会使很多人认为我还太过于年轻，但是
他们也不能否认最合适的选择仍然是我...”

205.68

“...

                   
                  
                    

                  
                  

                 

现在的问题是，当你的前任总督察随意领导着一支中队去找某些海盗的藏身之处时，你并不知道他们前
去了哪里. 尽管上尉留下了一些大致将要前往方向的备注，可那片地区到处都是杂乱无章的空旷星系. 这里
还有什么？在近期至少有三颗恒星发生新星爆发，使这里充斥着炽热的气体与尘埃云. Victor 上尉可能会请
求部署大量的探测器进行扫描，但我无法做出同样的动作. 它们十分地昂贵且从不会带回多少有价值的数据
，尤其是对于新上任的军官而言...”

205.75

“...

                        
                     

                
                  

                    
   

我需要以一名专家的角度来看待这个问题: 假设你将一艘穿梭机除去所有的货仓、生命维持设备和装甲
，将其削减至一具只配有自动导航仪与几个油箱的推进器，它会适合装进民用船的发射舱么？ 被那些海盗
盯上的运输队几乎无法脱险，也许提早发射一个无人穿梭舱能打破这一困境. 若可行的话，为所有舰队配备
这些玩意儿或许是个不错的办法！这样我们就不会再对失事的舰船一无所知了...”

205.97

“...

                     
                   
                  

                 
                   
     

就在刚刚我们收到了同一消息，这真让人难以置信.本应无人知晓、在下一艘运载补给的阿特拉斯到来前
维持着孤立的空间站被轰出了一个窟窿. 使用的武器完全是团谜，但是射击精度肯定十分的准确: 它精确的
命中了指挥与侦测模块，并将整个环状军用设施一网打尽. 民用的环轨则完好无损，但那里空无一人. 没有
伤亡，只是...全部都消失了. 这里是我们加急传输的图像，作为高度机密不要将其对外公布，在这一点我信
任您！...”

地点: 前往至 [未知] (选择的 HS 坐标)
日期: 星历 205 年, 第 14 日
个人档案: 上尉 Victor Pallier
主题: 第 201 周针对 SKOLL 的调查报告

205.14.17

	

205.18.11

	
                

               
                    

    
205.18.20

	
                  

                   
                 

                     
                  

         

[档案结束]

由于过去的六个 (6) 月内 Victor Pallier 上尉  (MIS 065-165-95-9969) 未提交任何报告，该档案已自动关闭，
详情请联系档案室办公负责人.

经过多于三个星历年的投入后，我想我们终于找到了那帮不知名的海盗了 (我想不通为什么称他们为 
Skoll，但是指挥官 Howell 喜欢这个名字). 因为我们总算抓住了那些可疑舰队的动向，他们开始愈加疯狂，
亦或是陷入绝望. 大量投放探测器的开销不菲，如果这条线索就此中断，可能会令我们面临很大的质疑，但
我确信我们正在追捕的舰队正是他们的一份子.

他们大概清楚地意识到了我们的存在: 就在我们加速想赶在他们进入未知星系跳跃点的那一刻拦截时，
他们也进行了紧急加速. 幸运的是，他们似乎被两艘超级货舰拖慢了. 这可能是一个仓促的决定，但我们应
该能在他们到达虫洞前将其捕获.

我们没有余裕将他们悉数拦截. 他们护卫队的应对策略令人印象深刻，这让我明白为什么抓捕他们的行
动会如此困难. 尽管船体看似脆弱，但他们的舰船是如此的迅捷以至于没有什么运输队能够将其甩开. 大部
分轻型货船已经设法进入跳跃点，我可以肯定他们知道我们要乘胜追击. 不能给他们留有时间组织严密防御
，只进行了一些应急修理后我们就迅速地跟了上去. 虽然是一次盲跳，但所有武器阵列已经预热完毕，随时
可以应对接下来将要发生的一切.

摘录自【战役】 "线索" & "弹簧陷阱" 

取自个人邮件



		  [附件]



起始于: 指挥官 Michael Howell, H.I.S. 第二分部领导人
发送至: 代理上尉 Lynda Gomez, Skoll 调查组领导人

 205日期: .141
主题:          针对  Skoll 的再、再、再、再、再、再、再、再、再、度调查. 

              
 Howell指挥官

 
 205日期: .135

至指挥官, 	
	
	                

                 
                 

                 
                 

                     
               

	                
                 

                    
       

	                   
                  

                    
                  

	                   
                

                
          

	                    
                  

                  
                 

                 

 

Lynda代理上尉

 

Gomez

Alatar 星系, 三号行星, 卫星表面
205.148
地面调查组, 工程师 Nikolas Leyeiv, 

[工程师. Leyeiv]: ...它打开了吗？ 很好，嗯 Gomez 上尉，这里是工程师 Leyeiv. 我正在督促巡查坠毁物体
的现场. 虽然我们在几个小时前才刚来到这里，但有一些事件的进展您可能会想提早了解.

                
                    

     

	                 
                      

                    
                

[屏幕外的声音
  

]:
 
Itano.

[工程师.L.]: 啊对，Itano. 总而言之，必然存在这种可能性. 好吧，之所以这么说是因为在近几天会有与那
场战斗无关的物件坠落至此的概率是...从技术层面来讲我们可以说不为零但也仅此而已. 其次，也可能是更
重要的一点，它并非一艘舰船...根据物体的尺寸会难以令人置信，但它是一件武器. 准确的说是一件武器的
管身. 我不会去推测整个系统的大小，它太庞大了. 甚至连热脉冲加农炮与之攀比都是相形见拙.

                 
                     

                    
                       

                    
    

 
	                     

                   
                

	                    
               

            
 
	                   

                     
           

	                  
                    

                
                

             

信息:
正在为你派遣第二支中队，这是我目前所有可用的预备队了. 祝狩猎愉快.

先前消息:

如之前所述，我们派出了多支小型分队巡查 捕鸟蛛 研究站周边的所有恒星. 工程师设法为所有的航母
配备了自动化讯息传递舱，每支被指派的小组将至少分配到一个. 他们被命令避免与任何未知目标接触——
因为势必敌不寡众——并在发现后返回汇报. 我与 A’Holia 准将都一致的认为我们无法再承受每次派出舰船
收集情报时都将出现损失的状况. 我宁愿不要将队伍过度拆分，或是至少派出更大的战舰，但那样光是准确
扫描半径三光年内的每一颗恒星都得多花上三个月.

两周后，我们八小时前收到了舰长 Iana Itano 的讯息传递舱.围绕着她分队所在的 Alatar 星系侦测到了
一些可疑的行踪. 她带领着自己的舰队在极限探测距离抓拍到至少一张可用的图像后便朝我们发送传递舱. 
同时还在备注上写到打算甩开他们.

我立即派出了余下所有的分队前去解救，他们应该会在 36 小时内抵达. 随后，我们又从在场的驱逐与
巡洋舰中集结了一支重型侦查舰队，包括配备了医疗舰与移动维修龙门架. 这支低速舰队将在舰长 Itano 晚
于预定计划超过 8 个小时后出发前往 Alatar 星系. 届时我也会亲自参与以尝试第一时间了解现场.

至于传递舱数据显示的，四艘舰船与一组战机联队的轮廓. 无法确立它们之间的隶属关系，我们识别出
了其中几艘舰船的型号，但他们几乎与星域中那些舰船制造商的产品别无两样. 在我与 A’Holia 准将交换了
看法后，认为他们是在伪装自己并模仿出其它舰船的讯号.

鉴于 Skoll 的行为总是令人难以捉摸，我觉得我们应假定这种方式是他们基本的手段之一. 他们在想方
设法的模仿其它舰船的讯号. 而这一推论的必然结果，就是将讯号伪装成小型舰船，以尽可能避免被发现，
并使敌方的舰长掉以轻心. 但问题是其中一艘船带有攻势-级的能源特征，意味着那个星系里头至少有一个
大家伙.

影像汇报记录

//录播开始:

首先，这个物体是在近期坠毁的. 这里的大气厚度适中但物体上却没有灰尘，同时物体的温度比自然环
境要高出一点. 我认为它在这里停留的时间不超过一周. 而有关该物体在坠落时的撞击速度或是之前所处的
轨迹我们仍一无所知，但我们肯定不能排除它是在一场战斗之后留下的残骸，尤其是与那位舰长...她叫什么
来着？

如您所想，这是我们第一次能够如此近距离的接触到 Skoll 的材料. 假设这是他们战舰上面的一部分. 
也许是这颗卫星的大气层阻止了他们将其回收，亦或是在轨道上摧毁了它. 对于他们的技术，我们已经有了
充足的了解:

武器的弹射介质不明，但是我们可以推测这与管体本身无关. 沿着管身的长度布满了大量的超导磁铁，
但它们看似并非用于加速弹丸，只是起到导轨作用.

我们顺带从结构上取下了一些材料样本，尽管最后的解析尚未完成，不过我已经可以说它的坚固程度就
类似于民用的反陨石装甲，但重量仅有原先的四分之一，辐射反射也更加的微弱. 真的是十分有趣的一种合
金，非常的高端.

老实说令我感到不解的是，大多数敏感元件所采用的的涂层并不相同. 其次装甲块的性能相当逊色. 虽
仍比我们掌握的合金轻一些，但是在相同的重量下性能相差甚远. 同时我们所回收的科技样本亦是如此. 有
的十分先进，例如他们的微型电路板，它们本应在高温中迅速地燃烧殆尽——至少采用我们的材料会这样.
而另一方面，其它系统显得十分低效.



[工程师.L.]: 行，没问题，我会在今晚向您提交
一份正式的报告. 在接下来八个小时的夜晚当
中即使有泛光灯的支持也难以进行有效的工作.
好了，现在您可以关闭通......”

	

	

[屏幕外的声音  ]: *含糊不清*
											           [附件]

数具尸体的残骸已被回收送往舰队进行检验.称其为残骸是因着陆时受到的冲击过于剧烈.

不同于我在着陆之前的说法，我从未预料到会有如此轻便的材料. 也许我们能够挖出这个物体甚至将其送回至轨道. 鉴于其体积不便于运输，我们需要另一艘能够驶入大气层的舰船进行处理. 我...我有点语无伦次了，但
这是一个重大发现！Luke，将地面镜头转到这里，上尉会想要看到这个的.

//录播结束



7.20: 就在 Désirée 归位的同一时间里物体的震动幅度已接近顶峰. 返回时的 Désirée 突然被扯向 Optimum
. Désirée 的吊索已经失去了原有的作用，所有的负载聚集在了 Optimum 的挂载点上.

7.20: 数根位于 Optimum 的吊索断裂，改变了物体的迎角并在晃动的同时开始产生自旋. Désirée 的驾驶员
设法恢复了对穿梭机的控制权并尝试与 Optimum 归回原位. 与此同时 Optimum 命令将推力降低 75% 以帮助
稳定物体.

7.21: 仍未意识到 Optimum 舰长所下达的命令，Désirée 的驾驶员跃过 Optimum 避免了仅只有数米间距的撞
击. 现在两者以相反的方向拉拽着物体.

                   
                

7.21:位于物体的第 64 与 65 节舱壁出现了灾难性的分裂事故. 似乎因先前坠毁所造成的损坏导致. 该部分位
于目标三分之一的尾部，此处与 Désirée 连接. 而前方的 Optimum 又有数根吊索断裂，所幸仍足够负担，
没有部件掉落.

                
                  

                 
      

7.22: 现在降低了三分之一负载的 Optimum 可以继续按照原定飞行计划攀升. 然而 Désirée 正严重超载并开
始下坠.                  

         
7.33: Désirée 成功地将物体的下坠速度降低至 30m/s.

               
7.37: Optimum 抵达轨道，并在舰队的装运穿梭机帮助下很快地将物体转移至编队当中.

                  
   7.41: Désirée 的驾驶员准备在接近地面时开启机动推进器，以缓冲物体下坠时的速度.

                    
  

7.43: Désirée 开启了所有的机动喷口，下坠速度减缓至仅 9m/s，距地面还剩 57 米.

                   
 

7.43:穿梭机的七号引擎因过热引发了爆炸. 相邻的两具引擎受损，但仍以 50% 的功率继续运作. 由于失衡，
Désirée 开始斜向飞行.

               
                

     

7.44:负荷控制员在操控机动喷射器时轻度受伤，不过他的副手在物体阻碍穿梭机获取足够的水平加速前断
开与其的连接，此时距地面仅剩 10 米.

                 
                 
 

7.44: 喷射器熄火，穿梭机的引擎在同一时间彻底故障. 开始下坠的 Désirée 只剩下控制姿态帮助缓冲.

                   
        

7.44: Désirée  以  17m/s  的速度冲撞向地面，与物体的坠落点相距  36m，没有进一步的人员伤亡.

                

工程师 Nikolas Leyeiv, 
GT-ho7d 坠毁物体回收, 最终报告:

当地时间第 6 日; 标准日期第 26 日:
         

6.00: 开始进入回收作业.      

6.05: 首先由女武神-级 HNI Optimum 号使用数百根吊索与物体相连. 第二艘舰船，赫尔墨斯-级 HNI Désirée 
号将在拉升期间协助稳定.

                
                

6.15: Optimum 全速推进数秒后将物体拉升至高度 15 米. 一支小组正进行检查，以确保所有吊索栓挂正常，
并留意两艘舰船之间的负载平衡.

                      
                

6.45: 检查组已完成对升空条件所需处理的流程.          

6.50: 场地已清空，Optimum 大约以 50m/s 的速度开始攀升，Désirée 紧随其后.                 
 

7.15: 穿过厚实的大气层后，舰船开始向轨道全速推进.
               

7.17: 随着突然的加速，一部分吊索开始产生震动.
          

7.17: 震动的吊索开始与物体产生共振. 震荡幅度迅速加剧.
                

  7.18: 此时 Désirée 的船员已经能明显地感受到强烈震荡. 船身以每秒两次的频率做 0.1 米幅度的上下晃动.

                    
        

7.19:现在 Optimum 也同样感受到震荡. 而 Désirée 的幅度已提高至 500%. 尽管仍处于吊索的控制范围，但
这令船员们感到十分不适并且极有可能导致机械故障.

                   
                 

        

7.19:为了降低吊索的应力从而改变震动频率并消除与物体的共振，Désirée 的驾驶员稍微向 Optimum 靠拢.
尽管这立即对 Désirée 上的吊索起到了预期的作用，但它也将大部分的负载转移到了 Optimum 上，并使挂
载物体出现轻微的晃动.

                   
                

                  
        

7.20: Optimum 的舰长开始通知 Désirée 的驾驶员有关他的舰船已受到强烈震荡的影响并要求其归回原位. 
随后两者稍微降低了推力，以一个缓慢但压力较小的轨迹驶向轨道.

                 
                    

     

夜间工作小组已完成对物体底部的挖掘工作.



205.174.18

[上尉 Gomez 加入简报室]

[准将 A’Holia] 你来了，很好. 我们正在等待 Nillan 中校从战术部完成他们的初步分析后赶来. 请坐: Athos 
舰长正在论述他对未知目标的看法.

[舰长 Athos] 是的，想必你已经收到了我们手中的数据，不过也许你还没有充足的时间仔细查看.

12.45: 经过全面检查后，Optimum 重新获得起飞许可. 从而朝物体的第二部分降落.

14.10: Optimum 完成与物体第二部分的连接.

14.57: Optimum 开始攀升.由于此次物体的体积较小，攀升期间没有出现任何的事故.

15.42: Optimum 携带物体的第二部分进入舰队. 卸装后它将返回挖掘地点进行撤离.

16.21: 回收作业正式结束.

	

 
 
[重要讯息]
205.174.18

至上尉 Gomez,

	

个人备注:
所有来自物体的断裂碎片均已回收.值得注意的是，体积缩小后的物体能够被安置在两个标准的运输货

仓当中，而不必占用阿特拉斯-级的其中一侧.

A’Holia 准将发来了祝贺，并要求你尽快进入简报室. 传感器探测到潜伏在舰队周围的不明物体.

简报室记录

//录播开始:



	

[舰长 Athos] 显而易见，这肯定是一艘正由三组战机联队护送着的航母. 热成像显示在航母的右舷侧共有四
具飞行甲板，我们估计它的体积大致与 征服者-级 战列巡洋舰相等. 正如我们所怀疑它在扭曲自身的喷射
流: 在显然不符实况的状态下其能源信号近似攻势-级. 我想我们可以明确肯定这就是舰长 Itano 探测到的目
标，并抹除了连同舰长 Shawn 在内的分队舰船. 以及...差不多就这些. 在获得战术部的分析前我不建议再
提出更多的衍生猜想.

[准将 A’Holia] 谢谢，有何见解？ 你比我们更熟悉这帮            “Skolls” 我们肯定能从中获取些启蒙.     
     

[上尉
 

Gomez] 还没有，但我有个疑问: 如果这就是我们所拥有的最好图像，我猜我们在小行星带中丢失了
他们的信号？                       

    
[舰长

 
Athos]没错，我们非常幸运地在陨石之间先观察到了他们. 实际上他们的讯号被大幅分散在了这片密

集区: 这使我们知道他们就在周边某处待过一段时间，但同时也阻碍了我们确定他们的方位. 好吧，至少当
他们接近时我们也不会感到那么惊讶.

                 
                
                  
          [上尉

 

Gomez] 我明白了. 只有我对这艘船的外形感到疑惑么？ 我的意思是，推进系统并没有作用在质心上
让它很不平衡，加之我们在卫星上回收的大型碎块...

                        
            [舰长

 

Athos]

 

(笑) 那确实是个夸张的假设，不过我更愿意等候战术部的证实，Nillan 中校应该不需要太久.

                
        

[上尉

 

Gomez] 很合理. 此外，Itano 舰长的报告是四艘舰船，这说明周围可能还有三艘护卫乃至驱逐舰.

               
  

[准将

 

A’Holia] 确实，并且我们不能假定这是他们的全部战机，一定有更多的停靠在甲板内或者仅仅是没有
被观测到.

                
    

[上尉

 

Gomez] 这点也是.

  

[通讯器] A’Holia 准将，中校 Nillan 已到来.

      

[准将

 

A’Holia] 正是时候，让他进来！

      

[中校 Nillian 加入简报室]

[准将 A’Holia] 请坐，你可以想象到我们迫不及待地等着你的展示了. 

[中校 Nillian] 当然！这是初步的全息解析图像，尽管时间有限略显粗糙，我可以打包票最终的解析图像会比
这个质量更佳.





[作战信息中心 录播]
[准将 A’Holia] 海军准将, 中队的军事领导人.
[舰长 Athos] 统治者-级巡洋舰, HNS Vigor 号的舰长.
[中校 Nillian] 海军中校, 战术官兼舰长 Athos 的副手.
[上尉 Hol] 海军上尉, 侦测组领导人.
[上尉 Gomez] 海军上尉, Sckoll 调查组领导人.

205.175.06.50

[准将 A’Holia]: 好吧各位，虽然我不喜欢这样，但 Gomez 上尉与 Athos 舰长给出了很合理的论据来支持战
术撤退. 所以就这么做吧；现在阿特拉斯是 "战利品" 无论接近的目标是什么——哪怕一颗微型陨石，给我
拦下来. 

                 
                      

    
	                    

                  
                     
                 

               
	                    

                        
   

	                       
                    

               

[中校 Nillian] 明确结论是目标舰船上的部件与回收的物体有着众多相似之处，这不可能是个巧合. 我们相
信你的判断是正确的，这正是那艘在与舰长 Itano 的交战过程中受损的舰船. 我们同时也强烈怀疑那门武器
——至少是同一种类型，就是它在两个月前给 捕鸟蛛 研究站开了个大窟窿.

[准将 A’Holia] 一艘带有四具甲板与远程火炮的航母？ 那可真是个劲敌，如果它有足够的机动性携带那门巨
炮的话.

[上尉 Gomez]  工程师 Leyeiv 的报告显示他们的重量远比看上去的体积要轻便. 目标舰船的灵活性或许堪比
重型巡洋舰.

[舰长 Athos] 同时我们窥视到的结果也是如此. 况且，他们不会去造些华而不实的产物.

[准将 A’Holia] 至少失去了主武器，其实力已大不如前. 我没有看见它拥有多少武器安置点，这令我怀疑它
是为了前线作战而设计.

[中校  Nillian] 准将，你认为应该向他们发动进攻么？       

[准将 A’Holia] 嗯，我们有四艘装载着珍贵样本的民用舰船，八艘护卫舰、两艘驱逐舰和一艘巡洋舰. 而对
手是艘损坏的航母与至少三组战机联队，以及三艘潜在的舰船，也许是护卫舰. 我认为我们该扣心自问攻击
他们是否值得. 尤其是在此后又会有数百名战友牺牲在他们手底下时！

                
                   

                 
          

[中校
 

Nillian]我不确定，我们不能把平民卷入战斗. 但若我们分出兵力去进攻，那三艘舰船的存在可能会令
我们陷入十分不利的局面. 或者他们可以直接派出所有的战机，越过我们的防线击沉阿特拉斯，从而把我们
回收到的珍贵样本付之一炬.

                     
                     

                  
 

 

[上尉

 

Gomez]我同意，这个行动会对我们已有的成果带来巨大风险.

                  [准将

 

A’Holia]上尉，难道你也是？ 我本以为在座的所有人中，你会是第一个执意进攻的人. 你已经追捕了
他们数个星历年，他们可能向这片星域发动无差别袭击后杀死了数十万人，甚至包括你的前任长官. 你难道
真不想一洗血耻？

                    
                

               
[上尉

 

Gomez]在进一步讨论之前，我认为应该公布一条我在今早收到的消息. 你在采取大胆的措施前应该先
了解一下这些信息. 修订报告前我要求了第二轮检查，让医疗部对回收物体时发现的那几具尸骸进行一些测
试，以尝试确定他们是否有人来自已知的罪犯或者特定家族. 事实证明我们认识其中两人: Marc Gonagal，
霸主海军一等少尉，第 196 年间 "死于" 被  Skoll  海盗摧毁的其中一支运输队. 随后是  Ola Idonea，民间生
物工程师，"死于" 星历 192 年间一起疑似由 Skoll 最早发起的袭击中. 他们并未杀死所有人，准将. 他们是
在掳掠人质，因此那艘船上可能载有数百名囚犯！ 

                  
                   

                   
                    

                    
                 

              
        

战术官，我要两艘猎犬-级开辟航道，来确保在前方没有什么令人讨厌的惊喜. 舰队的其它成员以圆环
阵型围绕民用舰船. 由 Vigor 带头，Dominion 提供支援. 殿后则交给 Argos. 剩余的护卫舰屏卫四周. 我们
与敌人的差别在于没有战机提供掩护，所以每艘船准备好点防御武器. 可以打赌这帮狡猾的混账不会让我们
轻易地带着他们的技术样本离开这里.

导航员，选择一条尽可能令我们远离恒星环的航道. 我强调一点: 无论如何都要避开小行星带. 尽管这
会留给他们时间来适应我们的航向，但若是他们想与我们交战，我希望能迫使他们离开自己的掩体.

侦测组，将一对探测器部署到我们丢失敌方信号的区域，幸运的话，他们再次启动引擎时我们就会捕捉
到热源信号. 我们不想挑事，但那帮 Skoll 想来一个个送死的话那么我奉陪到底.



205.175.07.29

[中校 Nillian]: 四点钟发现新的目标，正在脱离小行星带. 它一定是那艘航母！

[准将 A’Holia]: 在另一侧？ 该死，他们藏的可真深！第一组接近的目标难道是诱饵？

[中校 Nillian]: 我不认为: 我们刚获取了更清晰的信号，他们的能源特征在表面上接近哨兵-级和猎犬-级护卫
舰，但我们知道这肯定是假的. 他们的型号或许有所不同，但不太可能是除了护卫舰以外的东西.

[准将 A’Holia]: 况且那艘航母来的太晚了: 这个距离即使他们的护卫舰与我们接触后也无法提供火力支援.                   
   

[准将
 
Athos]: 尚无定论，目前我们还未发现他们的战机.

          

[上尉
 

Gomez]: 况且，假设他们的加速度大约为征伐-级的两倍，一旦他们不再保持与我们的相对速度状态下
会出现在何处？                 

     
[上尉

 
Hol]: 稍等...若他们在越过我们后能以征伐七倍的加速度进行减速，则距离航母不到一万 SU.

                  
         [中校

 

Nillian]: 这机动性可真夸张！

    [准将

 

A’Holia]:确实，但他们得先活着越过我们...我可不喜欢这招！他们肯定有个优秀的指挥官，正如你所
说的，Athos，我们还未见识过他们的战机. 保持初始队形，并且时刻向我汇报他们的方位，就算在信号最
差的时候也要让我了解他们的动向.                

                    
              

205.175.07.25

[中校 Nillian]: 准将，侦测组发现有两个未知目标出现在我们的九点钟方向. 它们以非常扁平的椭圆轨道环绕
恒星运动，这样的速度使他们几乎不可能减速和我们作战. 我认为他们打算先越过我们的阵型再进行大肆破
坏. 依照这个的速度我们无法及时地将护盾转移到他们面前. 建议收缩阵型，尝试使用所有战舰的护盾组成
一道防御屏障.

[上尉 Gomez]: 长官，我们不能排除自杀式攻击的可能性. 如果他们打算与我们的战舰相撞，这种状况下采
取紧密阵型将导致灾难性的连锁反应.

[准将 A’Holia]: 嗯，确实. 我们不能承受这种风险. 那么最有效的举措就是分散阵型，无论是接近还是撤离
的航道上都要在他们与民用船之间至少安插一艘战舰. 我们还剩下多少时间？

[上尉 Hol]: 13 分钟.

[准将 A’Holia]: 很好，将新阵型传递给所有战舰. 并指派 Vigor 保护阿特拉斯.                 

[中校  Nillian]: 收到长官.  



[上尉 Hol]: 战机！是战机群！他们的战机来支援护卫舰了！我们正腹背受敌！

[上尉 Gomez]: 他们一定是在潜藏在暗中等候着...

[准将 A’Holia]: 这不是一场自杀式攻击，全舰队聚拢，我们需要集中点防御武器反制那些战机的突袭！

[舰长 Athos]: 我们被击中了！引擎正受损失去控制！

[上尉 Hol]: 航母发射了新的导弹！等等，战机的飞行弹道上也夹杂着导弹！

[中校  Nillian]: Jason 受击，Cassandra 被击毁.        

[舰长 Athos]: 又有一队新的战机从后方接近.        

[上尉 Hol]: 九点钟发现新的目标！看起来是一艘驱逐舰和...妈的是鱼雷！重复 三枚鱼雷来袭，它们的目标
是阿特拉斯！

                 
       

[准将 A’Holia]: 全舰集中点防御火力，摧毁那些鱼雷！       

205.175.7.33

[准将 A’Holia]: 好了，我要求所有武器在那两艘护卫舰进入射程后火力全开. 统治者的短矛发射器进行一轮
齐射，其他舰船则将鱼雷保留——它们针对这种快速目标可能发挥不了太大的作用. 进入范围七秒后他们将
脱离我们的有效射程，所以我要求任何火力方案都能在他们抵达前的十秒里将其锁定. 同时他们会贯穿我们
的阵型，届时注意提防友军火力误伤！全舰进行确认接收到指示.

205.175.7.37

[准将 A’Holia]: 他们要来了. 准备就绪，不能让他们活着越过我们的...

[上尉 Hol]: 导弹来袭！数枚飞弹命中 Argos 与 Smoothbore，它们来自四点钟！

[准将 A’Holia]: 维持阵型！在我们的四点钟？ 我们处在航母的打击范围？

[中校 Nillian]: 我不知道，但若是真的，说明他们的导弹有着难以置信的续航能力，仿佛就像导弹引擎的激
活条件只有在...护卫舰进入射程！

[舰长 Athos]: 发射导弹，激活武装.

[中校 Nillian]: 没有朝我们的护盾开火，他们可能想尝试冲到我们的后方！

[舰长 Athos]: 两次命中目标 alpha，它的引擎已失灵.

[中校 Nillian]: 搞什么名堂？ 另一个目标毫无反应直接穿过了整排齐射的导弹！那个只启动了一瞬间的护盾
看似将吸收进去的伤害完全无效化...

[上尉 Hol]: 火力来袭，目标四次命中我们的护盾，三枚是导弹.            

[中校  Nillian]: 新的导弹击中 Argos，Smoothbore 被击毁.          

[准将 A’Holia]: 调动 Pollen 前去支援 Argos，调整我们的朝向. 给我瞄着这帮想要逃跑的杂碎狠狠地打！                   
    

[舰长
 
Athos]:集中火力瞄准目标 Beta，我们必须阻止它穿过这里去支援敌方航母.

               

[中校
 
Nillian]: 再次命中目标 alpha，这家伙别想独自跑回去了. Beta 正在脱离，不过它受了些损... 

                  
    



[准将 A’Holia]: 那么敌人呢？

[中校 Nillian]: 目标 Alpha 肯定是脱离了战斗. 在它的引擎失效后不久我们就丢失了信号，但这对他们而言
可能不是个好兆头. 我们最后得到的图像显示是一团杂乱的残骸堆，其中没有残留的航迹指向任何方向. 然
而 Beta 只在受到一击重创后逃过一劫. 尽管很明显它已在交战中遭受了不小的损耗，但它仍可继续为航母
提供援护. 我们击毁了他们十二架战机中的半数. 混乱的局面令我们无法确定另外四架是否被摧毁，当然他
们多多少少都受到了一定的损伤.

                   
                     

                
                     

                
 

 

[准将

 

A’Holia]: 这可不太妙...敌人可不是一帮枕戈待旦的袭击者.

              
[舰长

 

Athos]: 您的意思是我们被完全的击败了？ 仅凭这一点？

             
[准将

 

A’Holia]:不，说实话，即使我们的熟知他的特点，我也不认为我们会采取什么截然不同的对策. 他们
只是尽可能的动用了手头的设备与力量，以此将达成一个确切目标的机会提高至最大限度. 至少明确的一点
是，我绝不会再轻视他们了.               

                 
               [中校

 

Nillian]: 上尉 我必须承认，当我第一次阅读你那份有关 Skoll 的简报时，我以为都是在夸大其词.   

                   
 

[上尉

 

Gomez]:我也是大吃一惊. 但他们的硬件设备可以看得出并不比我们要好到哪里. 只是区别在于，我们
或许缺少适合设备来反制他们的科技，但这还不算最糟的. 另一方面，若他们的每位指挥官都是这般水准，
那我们遇上的可就不是什么普通的海盗了!

                  
                     

                    
[准将

 

A’Holia]:没错. 好了，虽然他们留了点时间给我们休整，但我要求所有的搜救行动都要在两小时以内
完成. 并在此期间尽可能地恢复 Vigor 的动力系统和...

                    
                

[通信传入

 

]

[准将

 

A’Holia]: 怎么了？

 

[上尉

 

Hol]: 准将，这里是侦测组. Skoll 正在朝我们移动，敌方航母就在刚刚派出了两组新的战机. 它们体型
庞大，很可能是轰炸机.

                
        

随后是【战役】 "包围".

[舰长 Athos]: 收到. 通讯员，通知 Dominion 前去支援阿特拉斯！

[中校 Nillian]: 搞什么鬼？激光弹头！那些是装有激光弹头的鱼雷，阿特拉斯被击中了！

[上尉 Hol]: 目标驱逐舰再次开火. 三枚新的鱼雷来袭！

[中校 Nillian]: 这么快？ 那艘船是什么鬼玩意？

[舰长 Athos]: 引擎仍无法运作，我们无能为力...

[中校 Nillian]: 阿特拉斯遭多次命中，它被击毁了...

[上尉 Hol]: 侦测到发射三枚新的鱼雷. 目标仍然是阿特拉斯？他们是试图将它蒸发...               

[准将 A’Holia]: 该死！ 

[舰长 Athos]: 剩余的战机正在脱离我们的交战范围. 看起来他们损失惨重.             

[中校  Nillian]: Dominion 正在就位...点防御锁定...两次命中，只有一枚鱼雷引爆.              

[上尉 Hol]: 敌方航母中断了追击. 貌似...没错，那艘驱逐舰同样也在撤离，它将与航母汇合重整.                
  

205.175.8.02

[准将
 
A’Holia]: 民用舰船的状态如何！？

       

[中校
 
Nillian]:女武神没有成为目标，混战中一发流弹击中了塔尔苏斯的装甲，不过仍安然无恙. 但是我们完

全失去了阿特拉斯. 回收的物体几乎损毁殆尽，甚至这番攻击可能令我们无法将其从货仓中取出.                  
                   
                   [上尉

 

Gomez]: 女武神能够幸免于难并不让我意外，它很明显是一艘医疗舰，我想他们可不会去攻击这个.

                  
   

[准将

 

A’Holia]: 上尉，我知道你在近期对那群 Skoll 的观点有所转变，但直到被证实之前他们在我的字典里
就是一伙嗜血的海盗！若女武神真被忽视说明其缘由与塔尔苏斯同理: 它构不成威胁，并在击溃我们后可以
随意的将其截获. 现在，还剩下什么？

                 
                    
                     

[中校

 

Nillian]: Vigor 的引擎部分受到了一定的损伤，我们的加速度大约被限制在了 40% 并使右舷转向更加困
难. 同时还限制了我们启用烈焰驱动系统. 除此以外她可全力投入作战. 至于那对压迫者，Argos 蒙受了相当
的损失. 它先是被数枚远程导弹击中，随后其中一架战机撞向了它的引擎，我们缺乏足够设备令它恢复作战
能力. 相反 Dominion 则是毫发无损.

                 
                  
                   
                  
                  

而有关护卫舰们，我们失去了 Smoothbore. Jason 超出了我们的修复能力，最后 Dallas 的侧翼挨了一轮讨
厌的机载火箭弹，但是还能继续战斗. 余下的舰船只受到了表面的装甲损伤. 医疗部报告有 92 人阵亡，47 
人重伤，132 人轻伤尚可工作. 22 人仍在失踪的状态.




