{ # 自定义星系生成列表

	# 这是一个示例星系，生成ID为"css_reference_star_system"，展示并解释所有可用选项
	# 该ID必须唯一，不能与其他自定义星系重复
	"css_reference_star_system":{
		# 若设为false，新游戏生成时不会生成此星系
		# 仍可通过控制台命令或LunaSnippets强制生成
		# 如果省略此条目，则默认为true
		"isEnabled":true,

		# 该星系在星域中存在多少个实例？
		# 如果省略此条目，则默认为1
		"numberOfSystems":1,

		# 若设为true，将该星系标记为核心世界星系，游戏将不会在此星系生成某些任务实体（如探测器或赏金目标）
		# 如果省略此条目，则默认为false
		"isCoreWorldSystem":false,

		# 若设为true，根据星系星座年龄生成全星系范围的星云
		# 如果省略此条目，则默认为false
		"hasSystemwideNebula":false,

		# 若设为true，在星系中心添加未激活的日冕超导管
		# 如果省略此条目，则默认为false
		"addCoronalHypershunt":false,

		# 若设为true，在星系外围添加未受干扰的低温休眠舱
		# 如果省略此条目，则默认为false
		"addDomainCryosleeper":false,

		# 设置星系所在的星座或位置
		# 0 -> 随机星座
		# 任意正整数n -> 第n个最接近核心世界的星座（n>0）
		# [x,y] -> 指定坐标位置（警告：可能与现有星系重叠）
		# 如果省略此条目，则默认为0
		"setLocation":0,

		# 星系使用的背景图
		# 背景图位于starsector-core/graphics/backgrounds文件夹
		# 如果省略此条目，将根据"hasSystemwideNebula"使用默认背景
		"systemBackground":"background6.jpg",

		# 访问该星系时播放的音乐
		# 有效音乐ID列表见starsector-core/data/config/sounds.json
		# 如果省略此条目，使用默认音乐
		"systemMusic":"music_campaign",

		# 星系的照明颜色
		# 影响星系内所有实体的颜色
		# 如果省略此条目，使用程序生成设置
		"systemLightColor":[255,255,255,255],

		# 应用于该星系的（额外）标签列表
		# 如果省略此条目，不添加额外标签
		"systemTags":[
			# 非完整的原版系统标签列表
			"system_cut_off_from_hyper",
			"system_abyssal",
			"theme_hidden",
			"theme_core_unpopulated",
			"theme_core_populated",
			"theme_core",
			"theme_interesting",
			"theme_interesting_minor",
			"theme_misc",
			"theme_misc_skip",
			"theme_ruins",
			"theme_ruins_main",
			"theme_ruins_secondary",
			"theme_special",
			"theme_derelict",
			"theme_derelict_mothership",
			"theme_derelict_cryosleeper",
			"theme_derelict_survey_ship",
			"theme_derelict_probes",
			"has_coronal_tap",
			"theme_unsafe",
			"theme_remnant",
			"theme_remnant_main",
			"theme_remnant_secondary",
			"theme_remnant_no_fleets",
			"theme_remnant_destroyed",
			"theme_remnant_suppressed",
			"theme_remnant_resurgent",
		],

		# 若设为true，星系生成时会将玩家传送至此
		# 多个自定义星系启用此选项时，玩家会被传送到最后生成的星系
		# 如果省略此条目，则默认为false
		"teleportUponGeneration":false,

		# 星系内生成的实体列表
		# 列表必须从中心实体开始，可以是：
		#  - "star"实体，或
		#  - "empty_location"实体后跟指定数量的"star"实体
		#
		# 所有后续实体需要指定：
		#  - "orbitRadius"选项，或
		#  - 带有稳定位置参数的"focus"选项（如[2,4]）
		#
		# 如果未找到"jump_point"实体，系统会自动生成边缘跳跃点
		"entities":[
			{ # 表示非恒星中心的空位置
				"entity":"empty_location",

				# 作为星系中心的恒星数量
				# 当"empty_location"是"entities"列表首位时必填
				"numOfCenterStars":1,

				# 恒星绕星系中心运行的轨道半径
				# 如果省略或设为0，默认为2000
				"orbitRadius":2000,

				# 第一个恒星的初始放置角度
				# 如果省略或设为负数，使用随机角度
				"orbitAngle":0,

				# 中心恒星完成轨道运行所需天数
				# 如果省略或设为0及以下，使用程序生成设置
				"orbitDays":0,

				# 高级用户专用！
				# 要添加或替换的实体内存键值对
				# 目前仅支持布尔值和字符串值
				# 如果省略此条目，不应用额外内存键
				"memoryKeys":{
					"$example_mem_key":true,
					"$example_mem_key_2":"example_value",
				}
			},
			{ # 作为星系中心组成部分的恒星
				"entity":"star",
				"memoryKeys":{},

				# 恒星类型
				# 恒星ID见starsector-core/data/campaign/procgen/star_gen_data.csv
				#
				# 也可以是星ID数组（如["star_id_1","star_id_2",...]）
				# 生成时会随机选择其中一个类型
				#
				# 警告：不支持星云
				# 如果省略此条目，默认为"star_red_dwarf"
				"type":"star_red_dwarf",

				# 实体名称
				# 如果这是"entities"列表的首个恒星，将同时改变星系名称
				# 如果省略此条目，使用随机生成名称
				"name":"占位恒星",

				# 恒星尺寸
				# 如果省略或设为0，使用程序生成设置
				"radius":0,

				# 恒星日冕半径
				# 如果省略或设为0，使用程序生成设置
				"coronaRadius":0,

				# 日冕中产生太阳耀斑的概率
				# 如果省略或设为负数，使用程序生成设置
				"flareChance":1.0,

				# 详见下方"planet"实体的"specChanges"说明
				"specChanges":{"texture":"castiron.jpg"},

				# 实体使用的自定义描述ID
				# 描述ID见starsector-core/data/strings/descriptions.csv
				# 如果省略此条目，使用默认描述
				"customDescriptionId":"star_blue_giant",
			},
			{ # 不在星系中心的恒星
				"entity":"star",
				"type":["star_orange_giant","star_red_giant","star_blue_giant"],
				"name":"占位恒星",
				"radius":0,
				"coronaRadius":0,
				"flareChance":1.0,
				"specChanges":{"texture":"castiron.jpg"},
				"customDescriptionId":"star_blue_giant",
				"memoryKeys":{},

				# 指示该实体绕哪个实体运行
				# 数字基于"entities"列表索引（从0开始）
				# 焦点索引不能大于或等于自身位置
				# 如果省略此条目，默认为0
				#
				# 也可以使用[f,l]参数设置到其他实体的稳定点位置：
				#  f = 焦点实体索引
				#  l = 拉格朗日点位置（0-5）
				"focus":1,

				# 绕焦点运行的轨道半径
				# 当"focus"为数字时必填
				"orbitRadius":1111,

				# 初始放置角度
				# 如果省略或设为负数，使用随机角度
				"orbitAngle":0,

				# 完成轨道运行所需天数
				# 如果省略或设为0及以下，使用程序生成设置
				"orbitDays":0,

				# 是否顺时针运行
				# 如果省略此条目，默认为true
				"orbitClockwise":true,
			},
			{ # 绕星系中心运行的行星
				"entity":"planet",
				"focus":0,
				"orbitRadius":1111,
				"orbitAngle":0,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"name":"占位行星",
				"customDescriptionId":"planet_jangala",
				"memoryKeys":{},

				# 行星类型
				# 行星ID见starsector-core/data/campaign/procgen/planet_gen_data.csv
				#
				# 也可以是行星ID数组
				# 如果省略此条目，默认为"barren"
				"type":"barren",

				# 行星尺寸
				# 如果省略或设为0，使用程序生成设置
				"radius":0,

				# 行星生成的状况列表
				# 状况ID见starsector-core/data/campaign/procgen/condition_gen_data.csv
				# 未殖民行星：如果省略或留空则使用程序生成设置
				# 已殖民行星：如果省略则无状况
				"conditions":[
					# 原版行星状况列表
					"habitable",
					"cold",
					"very_cold",
					"hot",
					"very_hot",
					"tectonic_activity",
					"extreme_tectonic_activity",
					"no_atmosphere",
					"thin_atmosphere",
					"toxic_atmosphere",
					"dense_atmosphere",
					"mild_climate",
					"extreme_weather",
					"low_gravity",
					"high_gravity",
					"irradiated",
					"inimical_biosphere",
					"water_surface",
					"poor_light",
					"dark",
					"meteor_impacts",
					"pollution",
					"ore_sparse",
					"ore_moderate",
					"ore_abundant",
					"ore_rich",
					"ore_ultrarich",
					"rare_ore_sparse",
					"rare_ore_moderate",
					"rare_ore_abundant",
					"rare_ore_rich",
					"rare_ore_ultrarich",
					"volatiles_trace",
					"volatiles_diffuse",
					"volatiles_abundant",
					"volatiles_plentiful",
					"organics_trace",
					"organics_common",
					"organics_abundant",
					"organics_plentiful",
					"farmland_poor",
					"farmland_adequate",
					"farmland_rich",
					"farmland_bountiful",
					"ruins_scattered",
					"ruins_widespread",
					"ruins_extensive",
					"ruins_vast",
					"decivilized",
					"decivilized_subpop",
					"solar_array",
				],

				# 行星外观修改
				# 如果省略此条目，使用默认外观
				"specChanges":{
					"atmosphereColor":[255,255,255,255],
					"atmosphereThickness":0.1,
					"atmosphereThicknessMin":1.0,
					"cloudColor":[255,255,255,255],
					"cloudRotation":1.0,
					"cloudTexture":"clouds_banded01.png",
					"glowColor":[255,255,255,255],
					"glowTexture":"sindria_glow.png",
					"iconColor":[255,255,255,255],
					"pitch":1.0,
					"planetColor":[255,255,255,255],
					"rotation":1.0,
					"texture":"castiron.jpg",
					"tilt":1.0,
					"useReverseLightForGlow":false,
					"typeOverride":["barren","Barren"],
				},

				# 行星市场人口规模
				# 如果省略此条目，默认为0（未殖民）
				"marketSize":0,

				# 高级用户专用！
				# 要添加或替换的市场内存键值对
				# 目前仅支持布尔值和字符串值
				# 如果省略此条目，不应用额外内存键
				"marketMemoryKeys":{
					"$example_mem_key":true,
					"$example_mem_key_2":"example_value",
				},

				#------------------------------------------------------------#
				# 以下选项需要"marketSize"至少为1 #
				#------------------------------------------------------------#

				# 控制该市场的派系
				# 派系ID见starsector-core/data/world/factions文件夹
				# 当"marketSize"≥1时必填
				"factionId":"player",

				# 是否启用自由港
				# 如果省略此条目，默认为false
				"freePort":false,

				# 是否添加α核心管理员
				# 如果省略此条目，默认为false
				"aiCoreAdmin":true,

				# 产业列表及相关特殊物品
				# 如果省略此条目，默认仅添加"population"和"spaceport"
				"industries":[
					["population","gamma_core","orbital_fusion_lamp",true],
					["farming","alpha_core","soil_nanites",false],
					"aquaculture",
					["mining",,"mantle_bore"],
					"techmining",
					["refining",,"catalytic_core"],
					["spaceport",,"fullerene_spool"],
					"megaport",
					["lightindustry",,"biofactory_embryo"],
					["heavyindustry",,"corrupted_nanoforge"],
					["orbitalworks",,"pristine_nanoforge"],
					["fuelprod",,"synchrotron"],
					["commerce",,"dealmaker_holosuite"],
					"station_base",
					["orbitalstation","gamma_core"],
					["battlestation","beta_core"],
					["starfortress","alpha_core"],
					"orbitalstation_mid",
					"battlestation_mid",
					"starfortress_mid",
					["orbitalstation_high",,,true],
					["battlestation_high",,,false],
					["starfortress_high",,,false],
					["grounddefenses",,"drone_replicator"],
					"heavybatteries",
					["patrolhq",,"cryoarithmetic_engine"],
					"militarybase",
					"highcommand",
					"lionsguard",
					"planetaryshield",
					"waystation",
					"cryosanctum",
					"cryorevival",
				],
			},
			{ # 行星L5点的跳跃点
				"entity":"jump_point",
				"focus":[3,5],
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"name":"测试名称星门",
				"customDescriptionId":"inactive_gate",
				"memoryKeys":{},
			},
			{ # 普通空位置
				# 已知问题：轨道运行异常，实体将保持静止，忽略"orbitDays"
				"entity":"empty_location",
				"focus":0,
				"orbitRadius":2000,
				"orbitAngle":0,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"memoryKeys":{},
			},
			{ # 空间站（此处为有人空间站）
				"entity":"station",
				"focus":0,
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"name":"占位空间站",
				"customDescriptionId":"station_chupi_orco",
				"conditions":[],
				"memoryKeys":{},
				"marketMemoryKeys":{},

				# 空间站图形类型
				# 如果省略此条目，默认为"station_side06"
				"type":"station_mining00",

				# 控制空间站的派系
				# 如果省略此条目，默认为"neutral"
				"factionId":"independent",

				# 空间站市场人口规模
				# 如果省略此条目，默认为0（废弃）
				"marketSize":3,

				#-------------------------------------------------------------#
				# 以下选项需要"marketSize"至少为1 #
				#-------------------------------------------------------------#
				"freePort":false,
				"aiCoreAdmin":false,
				"industries":["population","spaceport"],
			},
			{ # 余烬战斗空间站
				"entity":"remnant_station",
				"focus":0,
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"memoryKeys":{},

				# 是否初始已损坏
				# 如果省略此条目，默认为false
				"isDamaged":false,
			},
			{ # 小行星带
				"entity":"asteroid_field",
				"focus":0,
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"name":"测试名称小行星带",
				"memoryKeys":{},

				# 小行星带尺寸
				# 如果省略此条目，默认为400
				"size":400,

				# 可交互小行星数量
				# 如果省略或设为负数，使用程序生成设置
				"numAsteroids":100
			},
			{ # 残骸区
				"entity":"debris_field",
				"focus":0,
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"memoryKeys":{},

				# 残骸区尺寸
				# 如果省略此条目，默认为500
				"size":500,
			},
			{ # 吸积盘
				"entity":"accretion_disk",
				"focus":0, # 不支持[f,l]
				"orbitRadius":0, # 可选
				"memoryKeys":{},
			},
			{ # 磁场
				"entity":"magnetic_field",
				"focus":0, # 不支持[f,l]
				"orbitRadius":100,
				"memoryKeys":{},

				# 磁场带宽度
				# 如果省略此条目，默认为400
				"size":400,

				# 地形效果中间半径
				# 如果省略此条目，默认为orbitRadius + size / 2
				"middleRadius":250,

				# 可视带外半径
				# 如果省略此条目，默认为orbitRadius + size
				"outerRadius":400,

				# 磁场基础颜色
				# 格式为[红, 蓝, 绿, 透明度]
				# 如果省略此条目，默认为[50,20,100,40]
				"baseColor":[50,20,100,40],

				# 极光出现频率（每天检查一次）
				# 如果省略此条目，使用随机频率
				"auroraFrequency":0.25,

				# 可能的极光颜色列表
				# 格式为[红, 蓝, 绿, 透明度]
				# 如果省略此条目，使用默认颜色
				"auroraColors":[
					[140,100,235,255],
					[180,110,210,255],
					[150,140,190,255],
					[140,190,210,255],
					[90,200,170,255],
					[65,230,160,255],
					[20,220,70,255],
				],
			},
			{ # 星环带
				"entity":"ring",
				"focus":0, # 不支持[f,l]
				"orbitRadius":100,
				"orbitDays":0,
				"memoryKeys":{},

				# 星环带名称
				# 如果省略此条目，使用默认名称
				"name":"测试名称星环带",

				# 星环带类型
				# 如果省略此条目，默认为"rings_dust0"
				"type":"rings_dust0",

				# 使用的星环纹理索引
				# 对"rings_ice0"、"rings_dust0"、"rings_asteroids0"有效值：0、1、2、3
				# "rings_special0"必须为1
				# 如果省略此条目，默认为1
				"bandIndex":1,
			},
			{ # 小行星环带
				"entity":"asteroid_belt",
				"focus":0, # 不支持[f,l]
				"orbitRadius":100,
				"orbitDays":0,
				"name":"测试名称小行星环带",
				"memoryKeys":{},

				# 内环带纹理索引
				# 有效值：0、1、2、3
				# 如果省略此条目，默认为0
				"innerBandIndex":0,

				# 外环带纹理索引
				# 有效值：0、1、2、3
				# 如果省略此条目，默认为0
				"outerBandIndex":0,

				# 小行星环带尺寸
				# 如果省略此条目，默认为256
				"size":256,

				# 可交互小行星数量
				# 如果省略或设为负数，使用程序生成设置
				"numAsteroids":250
			},
			{ # 自定义实体（也用于处理未识别/模组实体的默认选项）
				"entity":"inactive_gate",
				"focus":0,
				"orbitRadius":100,
				"orbitAngle":-1,
				"orbitDays":0,
				"orbitClockwise":true,
				"name":"测试名称星门",
				"factionId":"neutral",
				"customDescriptionId":"inactive_gate",
				"memoryKeys":{},
			},

			# -- 可以在"entities"列表中添加任意数量的实体 -- #


		],
	},

	# -- 可以根据需要按照上述格式添加更多自定义星系 --#


}
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